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Hace diez años, en 2015, celebramos el I Congreso Internacional "Historia y Videojuegos" en la Universidad de Murcia. 
Desde entonces hemos organizado más congresos (en 2025 será la octava edición), exposiciones, talleres de inves-
tigación y divulgación, conferencias, conformado el Grupo de Transferencia del Conocimiento, crecido en tamaño y 
oferta en nuestra web, publicado... y consolidado nuestra línea de investigación. Lo celebramos compartiendo este 
calendario con quienes ven en el videojuego histórico un canal de expresión cultural digno de análisis, con el deseo de 
que cada uno de los 365 días de este año sea digno de ser vivido y jugado.

Juan Francisco Jiménez Alcázar

Agradecemos a KochMedia y a SEGA, a Ubisoft, así como al resto de empresas de desarrollo de video-
juegos, grandes o pequeñas, la posibilidad de utilizar imágenes de los juegos que distribuyen y crean, 
que serán utilizados en este calendario con un fin pedagógico y científico, sin ningún lucro económico, 
que enmarcan las actividades diversas de este grupo de transferencia del conocimiento.
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Enero 2 0 2 5

 l m x j v s d

   1 2 3 4 5
 6 7 8 9 10 11 12
 13 14 15 16 17 18 19
 20 21 22 23 24 25 26
 27 28 29 30 31

Battlefield V  
(DICE, 2018)
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Wings of Prey  
(Gaijin Entertainment Corporation, 2009)

Febrero 2 0 2 5

  l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24 25 26 27 28
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Assassin's Creed: Valhalla  
(Ubisoft Montreal, 2020)

Marzo 2 0 2 5

 l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24

/ 31 25 26 27 28 29 30
15-Día del Videojuego Histórico
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Total War: Shogun II  
(The Creative Assembly, 2011)

Abril 2 0 2 5

 l m x j v s d

  1 2 3 4 5 6
 7 8 9 10 11 12 13
 14 15 16 17 18 19 20
 21 22 23 24 25 26 27
 28 29 30
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UBOAT 
(Deep Water Studio, 2019)

Mayo 2 0 2 5

 l m x j v s d

    1 2 3 4
 5 6 7 8 9 10 11
 12 13 14 15 16 17 18
 19 20 21 22 23 24 25
 26 27 28 29 30 31

14-16-VIII Congreso Internacional 
"Historia y Videojuegos"
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Men of War II  
(Best Way, 2024)

Junio 2 0 2 5

 l m x j v s d

       1
 2 3 4 5 6 7 8
 9 10 11 12 13 14 15
 16 17 18 19 20 21 22
 23

/ 30 24 25 26 27 28 29
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Pentiment  
(Obsidian Entertainment, 2022)

Julio 2 0 2 5

  l m x j v s d

  1 2 3 4 5 6
 7 8 9 10 11 12 13
 14 15 16 17 18 19 20
 21 22 23 24 25 26 27
 28 29 30 31



www.historiayvideojuegos.com

Total War: Pharaoh  
(The Creative Assembly, 2023)

Agosto 2 0 2 5

  l m x j v s d

     1 2 3
 4 5 6 7 8 9 10
 11 12 13 14 15 16 17
 18 19 20 21 22 23 24
 25 26 27 28 29 30 31
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Kingdom Come: Deliverance  
(Warhorse Studios, 2018)

Septiembre 2 0 2 5

  l m x j v s d

 1 2 3 4 5 6 7
 8 9 10 11 12 13 14
 15 16 17 18 19 20 21
 22 23 24 25 26 27 28
 29 30
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A Plague Tale: Innocence  
(Asobo Studio, 2019)

Octubre 2 0 2 5

 l m x j v s d

   1 2 3 4 5
 6 7 8 9 10 11 12
 13 14 15 16 17 18 19
 20 21 22 23 24 25 26
 27 28 29 30 31
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Ryse: Son of Rome  
(Crytek, 2013)

Noviembre 2 0 2 5

  l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24 25 26 27 28 29 30
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Assassin's Creed  
(Ubisoft Montreal, 2007)

Diciembre 2 0 2 5

  l m x j v s d

 1 2 3 4 5 6 7
 8 9 10 11 12 13 14
 15 16 17 18 19 20 21
 22 23 24 25 26 27 28
 29 30 31



Enero
 l m x j v s d

   1 2 3 4 5
 6 7 8 9 10 11 12
 13 14 15 16 17 18 19
 20 21 22 23 24 25 26
 27 28 29 30 31

Febrero
  l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24 25 26 27 28

Abril
 l m x j v s d

  1 2 3 4 5 6
 7 8 9 10 11 12 13
 14 15 16 17 18 19 20
 21 22 23 24 25 26 27
 28 29 30
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Junio
 l m x j v s d

       1
 2 3 4 5 6 7 8
 9 10 11 12 13 14 15
 16 17 18 19 20 21 22
 23

/ 30 24 25 26 27 28 29

Marzo
 l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24

/ 31 25 26 27 28 29 30

Mayo
 l m x j v s d

    1 2 3 4
 5 6 7 8 9 10 11
 12 13 14 15 16 17 18
 19 20 21 22 23 24 25
 26 27 28 29 30 31

15-Día del Videojuego Histórico

14-16-VIII Congreso Internacional  
"Historia y Videojuegos"
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Julio
  l m x j v s d

  1 2 3 4 5 6
 7 8 9 10 11 12 13
 14 15 16 17 18 19 20
 21 22 23 24 25 26 27
 28 29 30 31

Agosto
  l m x j v s d

     1 2 3
 4 5 6 7 8 9 10
 11 12 13 14 15 16 17
 18 19 20 21 22 23 24
 25 26 27 28 29 30 31

Septiembre
  l m x j v s d

 1 2 3 4 5 6 7
 8 9 10 11 12 13 14
 15 16 17 18 19 20 21
 22 23 24 25 26 27 28
 29 30

Octubre
 l m x j v s d

   1 2 3 4 5
 6 7 8 9 10 11 12
 13 14 15 16 17 18 19
 20 21 22 23 24 25 26
 27 28 29 30 31

Noviembre
  l m x j v s d

      1 2
 3 4 5 6 7 8 9
 10 11 12 13 14 15 16
 17 18 19 20 21 22 23
 24 25 26 27 28 29 30

Diciembre
  l m x j v s d

 1 2 3 4 5 6 7
 8 9 10 11 12 13 14
 15 16 17 18 19 20 21
 22 23 24 25 26 27 28
 29 30 31


